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Etat des lieux 
de la conversation des marques

         Services Loisirs

TIC et Pure players
	
         Informatique
         Pure players
 	
        Télécoms	

Grande 
consommation
	
       Alimentaire
	
        Luxe / Beauté

Media, 
Entertainment
	
         Presse
        Radio
	
         TV

Transport,
Automobile
	
         Automobile
	
         Transport
	
Santé
	
       Santé	
Services utilités
	
         Énergie
         Publiques

Distribution
	
         Grande Surface 
         Alimentaire
	
        Grande Surface 
         Spécialisée
	
Établissements 
financiers
	
         Assurance
	
         Banque / Finance
	


